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Cuvant inainte

Ghidul de bune practici ,,O scoald pentru fiecare” este rezultatul final al proiectului Erasmus+ cu acelasi nume, desfasurat in
Liceul Tehnologic Lopatari din Buzau, in perioada 1 octombrie 2021- 31 martie 2023.

Proiectul Erasmus+ ,,0 scoald pentru fiecare” este un proiect de mobilitate in domeniul educatiei scolare, prin intermediul
caruia douasprezece cadre didactice din scoala noastra si din cele 5 structuri aferente, un profesor invatamant prescolar, trei profesori
invatamant primar si opt profesori pentru clasele gimnaziale si de liceu, au participat la doud cursuri de formare Erasmus+ in domeniul
educatiei incluzive, desfasurate in doua tari europene diferite, Croatia si Malta, ceea ce a condus la o deschidere europeand mai largd a
scolii noastre. Totodata, desfasurarea cursurilor in limba engleza si folosirea in cadrul acestora a platformelor digitale si tehnologiilor
moderne a contribuit la dezvoltarea competentelor lingvistice si digitale ale cadrelor didactice participante.

Proiectul a pornit de la nevoia scolii noastre de a crea un climat incluziv, propice dezvoltarii armonioase a tuturor copiilor din
comuna noastra, de a deveni o scoald incluziva, o scoala pentru fiecare dintre elevii nostri, de la clasa pregatitoare pana la clasa a XII-
a, fie cad sunt supusi riscului de excluziune sociala din cauza dificultatilor financiare, fie ca provin din familii in care unul sau ambii
parinti sunt plecati la munca in strainatate sau care sufera de discriminare din diferite motive (situatie socio-economica, familii
monoparentale) sau a copiilor cu CES.

Cursurile de formare Erasmus+ desfésurate in acest proiect au fost alese astfel incat sa conduca la realizarea obiectivelor
proiectului:
- dezvoltarea competentelor de utilizare a metodelor specifice educatiei incluzive la 12 cadre didactice, (32% din totalul profesorilor

din unitatea noastra) centrate pe atitudini, valori si competente corespunzatoare, necesare pentru a identifica nevoile copiilor aflati in
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dificultate, pentru a intelege ritmul lor de dezvoltare si imbunatatire a educatiei acestora prin adaptarea curriculumului la nevoile de

invatare;
- cresterea gradului de integrare a copiilor proveniti din categorii defavorizate prin aplicarea la clasa a metodelor specifice ed.
incluzive, care vizeaza imbunatatirea abilitatilor non-cognitive si motivatia copiilor, incurajarea diversitatii in randul lor si crearea
unui mediu prietenos studiului pentru toti copiii, evitand astfel abandonul scolar si excluziunea sociala;
- cresterea gradului de constientizare de catre parinti a importantei identificarii dificultatilor si a necesitatii integrarii tuturor copiilor
prin activitati diverse: lectorate, intalniri non-formale, parteneriate cu familiile elevilor si dezvoltarea abilitatilor parentale;
mobilizarea comunitatilor in sensul sustinerii educatiei; implicarea parintilor in activitatea scolara si extracurriculara a copiilor prin
crearea de activitati in care acestia sa fie angrenati impreuna pentru a le dezvolta acestora abilitatile de comunicare si relationare cu
copiii.

Cursurile de formare Erasmus+ incluse in acest proiect sunt:
1. ,Inclusive classroom - innovative teaching methods to reach every sen student” organizat de Pricalica, in Zagreb, 20 - 26 martie
2022. Participanti: profesor invatamant primar Olteanu Adrian, profesor limba romana Buna Gina, profesor limba engleza Vinatoru
Veronica, profesor ed.fizica Lalu Ionut, profesor matematica Tutu Catalin si profesor de religie Tescan Florin.
2. ,,Inclusive classroom through ICT”organizat de Edu2GrowAssociation, in St. Julian, Malta, 07 - 15 mai 2022. Participanti: profesor
invatamant prescolar Tanase Oana, profesor invatamant primar Bratila Carmen, profesor invatamant primar Zota Mihaela, profesor
biologie Zota Giorgian, profesor informatica Stanescu Adrian si profesor istorie Albu Florinel.

Cunostintele si deprinderile dobandite in urma participdrii la aceste cursuri au fost implementate la grupele de prescolari,
clasele primare, gimnaziale si liceale. Aceste cursuri au urmarit dezvoltarea in randul participantilor a unor competente, aptitudini si

atitudini caracteristice educatiei incluzive si non-formale. Cadrele didactice au avut posibilitatea sa observe modalitatea in care sunt
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aplicate metode specifice educatiei pentru diversitate si instrumente concrete pentru integrarea copiilor cu CES. Competentele

dezvoltate in cadrul mobilitatilor diseminate colegilor si puse in aplicare la clasa, au ajutat la cresterea gradului de integrare a copiilor
proveniti din categorii defavorizate dar si la 0 mai mare constientizare in aceasta privinta din partea parintilor.

intreaga derulare a proiectului se regiseste pe blogul dedicat https://scoalalopatari.ro/Erasmus/index.html.

Prezentul ghid contine articole scrise de participantii la cursurile de formare Erasmus+ incluse in proiect, articole ce abordeaza
notiuni teoretice referitoare la integrarea si incluziunea scolard, la importanta folosirii jocului, @ metodelor si a instrumentelor digitale
in activitatea didactica pentru realizarea unei clase incluzive si a unei scoli incluzive.

Prin publicarea acestui ghid, ne dorim sa oferim bune practici in abordarea si deschiderea catre problemele de integrare si
incluziune, pentru crearea unui climat propice unei educatii de calitate.

Consideram ca prin participarea la acest proiect, liceul nostru si-a atins obiectivul de a deveni o scoald incluziva — O scoald
pentru fiecare!

Prof. in. primar Britila Carmen

Prof. inv. prescolar Tanase Oana
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Integrarea si incluziunea scolara
Prof. inv. primar Zota Mihaela

Traim in plin secol al vitezei in care suntem supusi continuu schimbarilor si de aceea trebuie sd ne adaptam si sa le primim cu
ceea ce unele persoane numesc “open mind”.

De-a lungul timpului scoala si-a dorit formarea unui spectru cat mai larg in ceea ce priveste deschiderea oamenilor catre nou,
catre necunoscut, dar mai ales asupra a ceea ce Inseamna adaptarea si integrarea copiilor cu CES.

1. Conceptul de integrare scolara

Integrarea gcolara reprezinta procesul de educare a copiilor cu sau fard nevoi speciale, avand drept scop final participarea deplina
a tuturor copiilor la activitatile si viata in comunitate.

Aceasta implica educarea tuturor copiilor in scolile obisnuite, asigurarea serviciilor specializate in aceste scoli, sprijinirea
adecvatd a cadrelor didactice si a personalului implicat, desfasurarea procesului instructiv-educativ dupa acelasi orar, participarea
teren de sport, laboratoare, etc.), incurajarea prieteniilor si a relatiilor sociale intre toti copiii, educarea tuturor copiilor pentru integrare
si acceptarea diferentelor dintre oameni, asigurarea programelor de sprijin individualizat si nu in ultimul rand, implicarea activa a
parintilor.

Principiile ce stau la baza integrarii copiilor CES sunt relevante si fidele scopului

Principiul normalizarii se referd la necesitatea asigurarii conditiilor unei vieti normale pentru persoanele cu cerinte speciale n asa

fel incat, acestea sa traiasca conform standardelor dupa care traiesc majoritatea membrilor comunitatii respective.
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Principiul drepturilor egale - acest principiu reglementeaza accesul efectiv al persoanelor cu cerinte speciale la educatie si alte

servicii comunitare, precum si eliminarea unor obstacole sociale care ar putea impiedica satisfacerea in conditii de egalitate a unor
necesitati individuale pentru persoanele cu handicap.

Principiul dezinstitutionalizarii se refera la reformarea institutiilor de asistenta i ocrotire pentru persoanele cu cerinte speciale in
directia cresterii gradului de independenta si autonomie personala a asistatilor pentru o insertie optima in cadrul vietii comunitare de
care acestia aparfin.

Principiul dezvoltarii se refera la faptul ca toate persoanele cu cerinte speciale sunt capabile de crestere, invatare si dezvoltare,
indiferent de severitatea handicapului avut, in concordanta cu potentialul de care acestea dispun.

Principiul egalitatii sanselor in domeniul educatiei - acest principiu presupune ca scolarizarea copiilor cu cerinte educative
speciale CES sa se faca, pe cat posibil, in cadrul sistemului general de invatamant, prin eliminarea oricaror practici discriminatorii.

Principiul asigurarii serviciilor de sprijin - acest principiu are in vedere atat copiii cu cerinte educative special CES, cat si
persoanele care lucreaza cu acestia, inclusiv serviciile de consultantd/ consiliere ale acestora si presupune existenta mai multor
categorii de resurse:

% resurse umane - persoane cu cerinte educative speciale, parintii/ membrii familiilor acestora, specialisti din comunitate
(cadre didactice, psihopedagogi, logopezi, psihologi,psihoterapeuti, consilieri, profesori de sprijin, profesori itineranti,
kinetoterapeuti, ergoterapeuti, medici, asistenti sociali etc.);
¢ resurse institutionale - scoli, comisii de expertiza, centre de zi, centre de asistentd si ocrotire, centre de orientare,
instruire, consiliere, cercetare si formare profesionala etc.;
% resurse materiale;

« resurse financiare;
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¢ servicii guvernamentale (sanatate, invatamant, asistenta sociald).

Principiul interventiei timpurii - acest principiu indica eficienta interventiei de reabilitare/ reeducare si de integrare la varste cat
mai mici, deoarece diferentele dintre copiii obisnuiti si cei cu deficiente sunt mai greu observabile, iar sansele de integrare ulterioara
in viata scolarda sunt mult mai mari pentru copiii care au acces la invatdmantul prescolar alaturi de copiii obisnuiti.

Principiul cooperdrii i parteneriatului - acest principiu are in vedere experienta practicd unde s-a observat concret ca integrarea
si normalizarea se pot realiza daca exista o colaborare, un act de cooperare permanenta intre partenerii implicati (elevi, profesori,
parinti, organizatii nonguvernamentale, consiglieri, etc.)

2. Etapele activititii de integrare

Finalitatea oricdrei activitati de integrare o reprezintd incluziunea totald a copilului cu deficiente. Pentru aceasta, este necesara
rezolvarea respingerii sociale din partea societatii prin: consilierea parintilor si a scolilor, cooptarea copilului cu deficiente in diferite
activitati scolare si extrascolare (la nivel individual); prin actiuni de cooperare a sistemului educational normal in directia dezvoltarii
unei integrari mature (la nivel organizational); prin imbunatatirea serviciilor si a beneficiarilor, prin crearea si stimularea ocaziilor de
interactiune cu publicul (la nivel societal).

Etapele efective,ca pasi ai procesului de integrare constau in:
1. Depistarea copilului cu nevoi speciale prin identificarea de catre familie/cadre didactice/ medici, apoi orientarea catre C.P.C.
Judetean - Serviciul de evaluare complexa sau echipa Programului de integrare;
2. Evaluarea globala ce presupune evaluarea medicald, evaluarea sociala, evaluarea psihopedagogica (S.E.C. si/ sau echipa
programului de integrare/ Comisia Interna de Expertiza Complexa din scoala speciald), evaluarea curriculard initiala, constituirea

dosarului.
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3. Decizia de includere in Programul de Integrare este luata de 1.S.J. pentru fiecare judet in parte, pe baza recomandarii echipei de
evaluare a Programului de Integrare (in urma analizei cazului) prin eliberarea unei adrese catre scoala integratoare.
4. Constituirea echipei de caz.
5. Elaborarea programului de interventie individualizata (de catre echipa de caz).
6. Evaluarea curriculara (de catre cadrul didactic de la clasa, pe baza probelor elaborate in cadrul Programului de Integrare).
7. Elaborarea programei curriculare adaptate (de catre cadrul didactic de la clasa si profesorul de sprijin si supervizatd de 1.S.J.
pentru fiecare judet in parte).
8. Aplicarea proiectului de interventie si elaborarea programelor de recuperare/ abilitare (de catre membrii echipei de caz).
9. Evaluarea periodica si adaptarea obiectivelor proiectului de interventie individualizata la particularitatile copilului.
10. Evaluarea semestriald/ etapiala si readaptarea curriculara.
11. Monitorizarea cazului (1.S.J. - Programul de Integrare).
12. Evaluarea finala (1a sfarsitul anului scolar si analiza cazului).
3. _Incluziunea

Scoala incluziva - este denumirea institutiei scolare din Invatamantul public de masa unde au acces toti copiii unei comunitai,
indiferent de mediul de provenientd al acestora, scoala in care sunt integrafi intr-o forma sau alta si copii cu cerinte speciale in
educatie, loc unde programul activitatilor didactice are la baza un curriculum specific (individualizat si adaptat) si unde participarea
personalului didactic la activitatile educative din clasa se bazeaza pe un parteneriat activ intre profesori, profesori de sprijin /suport,
alti specialisti in educatie speciala si parinti.

Pornind de la aceasta realitate, in literatura de specialitate se vorbeste si despre clase incluzive in care pot fi integrati un numar

limitat de copii cu cerinte educative speciale:

10
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copii/ elevi cu deficiente mintale;

copii/ elevi cu deficiente senzoriale (vizuale si auditive);

copii/ elevi cu deficiente fizice;

copii/ elevi cu deficiente sau tulburdri de limbaj;

copii/ elevi cu dificultati sau tulburari de invatare;

copii/ elevi cu deficiente sau tulburari socio-afective si de comportament (inclusiv copii cu TSA-tulburéri de spectru autist );

copii/elevi cu deficiente asociate;

>
>
>
>
>
>
>
>

copii si tineri cu handicap, nedeplasabili, in varsta de pana la 30 de ani, care nu se pot integra in structurile invatdmantului
obisnuit sub nicio forma datorita dizabilitatii.
Incluziunea ne apare astfel ca o miscare spre extinderea scopului si rolului scolii obisnuite, un proces de transformare a acesteia
pentru a putea raspunde cerintelor unei mai mari diversitati de copii.

Educatia incluziva, ca deziderat educativ, promoveaza o pedagogie centratd pe copil, in conditiile in care invatamantul trebuie
sd se adapteze diferentelor dintre oameni, la cerintele specifice de educatie care derivd din acestea. Ea trebuie sa fie accesibild,
flexibild, comprehensiva. Proiecteaza un nou tip de scoald: comprehensiva, deschisa, toleranta.

Factorii principali ai incluziunii sunt:

1. cadrele didactice, atitudinea lor fatd de copilul cu nevoi speciale, resursele disponibile (metode de predare,materiale, timp
disponibil, competente profesionale personale/de grup);

2. scoala, ce asigura copilului cu nevoi speciale un program de lucru intr-o clasd obisnuita, cu alti copii de varstd apropiatd. Aceasta
poate si trebuie sd stimuleze prezenta la scoala a copiilor, deoarece reprezinta o sansa in plus ca procesul de integrare, ca munca in

echipa a factorilor implicati sa ajunga la rezultatul scontat.

11
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3. familia care asigura (sau ar trebui sa asigure) climatul securizant si cadrul optim necesar dezvoltarii unei personalitati echilibrate a

copilului.
Incluziunea este despre: Incluziunea nu este despre:
- diversitatea primitoare - doar reforma educatiei speciale, ci reforma sistemului
- beneficiul tuturor celor care invata nu numai a |educational formal si nonformal, in intregul lui;
celor care sunt exclusi; - araspunde numai la diversitate ci imbunatateste

- copiii din gradinite/ scoli care se simt exclusi; |calitatea educatiei pentru toti cei care invata;

- ofera acces egal la educatie sau oferd anumite - numai despre scoli speciale ci si pentru sprijin, resurse
resurse pentru anumite categorii de copii fara suplimentare, cétre elevii din sistemul obisnuit de invatamant;
a-i exclude. - numai pentru a raspunde nevoilor copiilor cu dizabilitati;

- nu numai a raspunde nevoilor unui copil in detrimentul altuia.

Elementele cheie in definirea incluziunii
Se pot identifica patru elemente cheie car definesc clar incluziunea (UNESCO; 2005, p. 15):
A. Incluziunea este un proces.
B. Incluziunea se refera la identificarea si ridicarea barierelor in acceptare.
C. Incluziunea este despre prezenta, participarea si realizarea (implinirea) tuturor copiilor/elevilor.
D. Incluziunea implica o abordare particulara a acelor grupuri de persoane care invata, care se gasesc In situatie de risc,

de marginalizare, excludere sau nerealizare (neimplinire).

12
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Discutia despre incluziune prevede o viziune holistica asupra sistemului educational (educatia publica si cea privata in aceeasi
masura) pentru ca se refera la toti copiii.

4. Specificul procesului de invatare in scoala incluzivi

Educatia incluziva se refera azi la ridicarea tuturor barierelor in invitare pentru asigurarea participarii tuturor celor
vulnerabili la excludere si marginalizare (UNESCO, 2000).

Fara a neglija predarea, scoala icluziva ridica invatarea la rang de principiu general si presupune, inainte de orice, acceptarea
faptului ca orice copil poate invita. Toti actorii educatiei invati, se schimba, se transforma.

De aici rezulta ca si profesorii invata permanent, precum si managerii scolari si parintii si toti ceilalti membrii ai comunitatii.

Scoala incluziva se adreseaza individualitatilor dar ofera in acelasi timp solutiile colaborarii si cooperarii pentru o invitare
eficienta. Sursele invatarii izvorasc din relatiile interumane si din experienta permanenta cu obiectele, cu semenii si cu sine. Scoala
nu se dezvaluie numai ca un teritoriu al cunostintelor academice ci si ca un teren al construirii relatiilor interumane.

Inainte de orice, ea defineste 0 abordare strategici desemnati pentru a facilita succesul invatirii pentru toti copiii. Prima
cerintd pe care 0 adreseaza educatia incluziva este descresterea pana la eliminare totala a excluderii de la educatie, cel putin din
perspectiva nivelului pregatirii scolare elementare. Aceasta se propune prin asigurarea accesului, participarii si succesului invatarii
in educatia de baza, de buna calitate si pentru toti copiii.

Scoala de tip incluziv este scoala de baza accesibila, de calitate si care 1si indeplineste menirea de aSe adresa tuturor copiilor,
de a-i transforma pe elevi in sens pozitiv evolutiv, de a-i deprinde si abilita cu tainele lumii. Sa le ofere bazele culturii si
civilizatiei umane, pe intelesul lor si in asa fel incat toti sa beneficieze de acestea sisile dezvolte mai departe dupa puterile lor.
De aceea, strategiile invatarii trebuie astfel adaptate incat sa corespunda diversitatii si nenumaratelor stiluri de invatare si

dezvoltare, firesti ale copiilor.

13
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Scoala incluziva se adreseaza copiilor prin adaptarea sa continua, flexibila si dinamica la cerintele dezvoltarii si inatarii

acestora. Nu trebuie uitat nicicum faptul ca scopul educatici este de a asigura socializarea si dezvoltarea individuala in aceeasi
masurd. Educatia incluziva se realizeaza de preferinta in scolile si clasele obisnuite, dar nu numai. Elementul cel mai semnificativ
pentru o scoald incluziva este plasarea ei in comunitatea de viata a copiilor pe care ii educa. De aceea, educatia incluziva nu inseamna
desfiintarea scolilor speciale (desi anumite viziuni, orientari exclusiviste declara oportun acest fapt) ci asigurarea unor scoli cat mai
adecvate si apropiate de mediul de dezvoltare al copiilor cu care lucreaza.

Si o scoala speciala poate fi incluziva daca isi propune sd dezvolte o politicd de acces pentru toti copiii, este flexibild, ofera
servicii comunitatii si creeaza copiilor un mediu si situatii de viata cat mai normale, nu speciale.

Educatia incluziva recunoaste si raspunde la diversitatea nevoilor si abilitatilor copiilor.  Diferentele  individuale  de
dezvoltare, particularititile personale, stilurile de invatare, devin resurse si nu piedici in adaptare si integrare.

Educatia prin perspectiva incluziunii schimba astfel centrarea de la copilul vazut ca problema lasistem educational.
(UNESCO, 2005, p.27)

Traditional: Copilul ca problemd Educatia incluziva: Sistemul educational ca problema

- Este diferit de altii - Nu este echipat sa faca fata diversitatii (metode rigide, curriculum rigid,

parintii nu sunt implicati, multe abandonuri, cazuri de repetentie)

- Are nevoi speciale (echipament - Lipsa sprijinului pentru profesor sia echipamentului de
special, mediu special, profesori speciali) formare

- Nu raspunde, deci nu poate invata - Nu poate preda unui copil cu o astfel de problema

- Copilul - problema - este exclus de la scoala - Mediul inaccesibil (problema) exclude copiii din scoala

14
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5. Relatia dintre incluziune si integrare

Incluziunea este diferita de integrare. Integrarea copiilor cu cerinte speciale are in vedere intrarea acestora in clasele obisnuite.
Ea se centreaza pe mutarea copiilor de la scoli separate la scolile locale, ale comunitatii. in mod obisnuit ei se muta pentru a-si petrece
timpul scolar in clase separate si pentru a primi sprijinul necesar. Atunci cand aceasta mutare nu este insotitd de o crestere a
interactiunilor intre elevii cu si fara dizabilitati sau cu diferente in invatare, putem considera ca nu este un proces de integrare reala ci
numai o etapa de integrare: integrarea fizica.

Educatia incluziva presupune un proces permanent de imbunatatire a institutiei scolare, avand ca scop exploatarea resurselor
existente, mai ales a resurselor umane, pentru a sustine participarea la procesul de invatamant a tuturor elevilor din cadul unei
comunitati. Aceasta inseamna ca si 0 scoala speciala poate fi incluziva sau poate dezvolta practici incluzive in abordarea copiilor.
Scolile deschise, prietenoase in care se urmareste flexibilizarea curriculumului, calitatea predarii-invatarii, evaluarea permanenta si
parteneriatul educational sunt scoli incluzive

Profesorii nu trebuie sa uite ca ei sunt cei care pun in miscare curriculumul scolar si ca acesta nu este stapanul lor. Principala
preocupare a activitatilor didactice este firesc sa fie integrarea scolara a tuturor copiilor care frecventeaza scoala. O integrare care sa
insemne invatare, participare, implicare, parteneriat. Incluziunea este adeseori asociata cu elevi care au dizabilitati, sau care au "nevoi
educationale speciale”. De fapt, incluziunea se refera la educatia scolara a tuturor copiilor si tinerilor, conform conceptului "scolii
pentru toti".

Printre initiativele actuale de imbunatatire a sistemului educational se urmareste nu numai cresterea performantelor scolare, ci
si educatia elevilor pe relatii de colaborare si pe imbunatatirea mediului de invatare si predare. Pentru atingerea acestor deziderate

copiii si tinerii sunt implicati activ, integrand ceea ce li se preda cu propria lor experienta de viata.
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Asadar, notiunea de incluziune merge dincolo de conceptul de integrare, cunoscut deja. Cand se vorbeste de integrare, se

evoca un individ care este in afara grupului si pentru care se va face un “efort™ pentru a-1 primi in grup.
Ideea de incluziune pleaca de la principiul ca orice individ, oricat ar fi de diferit, apartine de fapt si de drept grupului social.
Exista un loc de drept pentru el si exista o recunoastere a acestui drept.
*nediscriminare *egalitatea in drepturi §i in sanse *evaluarea capacitarii persoanei
*evaluarea nevoilor *dreptul la intelegere

Deci, notiunea de incluziune este traducerea intr-o orientare sociala si politica a valorilor continute in Declaratia Drepturilor
Omului si Cetateanului ,, Tofi oamenii se nasc si ramdn liberi si egali in drepturi”. Ea recunoaste fiecaruia apartenenta egalitatii
drepturilor grupului in care el traieste - natiune, oras/comuna, cartier/sat, scoala.

Proiectul ,,0 scoald pentru fiecare” are ca obiectiv prevenirea abandonului scolar si 0 mai buna incluziune a copiilor in risc de
abandon scolar si a copiilor cu CES, prin servicii integrate de prevenire si interventie, inclusiv prin interventii asupra parintilor/
reprezentantilor si specialistilor din educatie si servicii sociale. Asigurarea unui mediu scolar incluziv si dezvoltarea de masuri de
sprijin in functie de nevoile specifice sunt esentiale pentru a asigura mentinerea in scoala a acestor copii, iar pe termen mediu si lung
accesul la un nivel de educatie superior si pe piata muncii, contribuind la reusita integrarii lor profesionale si sociale si la combaterea

riscului de saracie sau excluziune sociala.

Referinte:

1. UNESCO, Guidelines for Inclusion Ensuring Access to Education forAll, Paris, 2005;

2. UNESCO, Incluziunea in educatie. Ghid de politici. Paris, 2009

3. UNGUREANU D., Educatia integrata si Scoala Inclusiva, Timigoara, Editura de Vest, 2000;
4 VRASMAS T., Invagamantul integrat si/ sau incluziv, Bucuresti, Aramis, 2004;

5. VRASMAS T., Scoala si educatia pentru toti, Bucuresti, Miniped, 2003.

16



Cofinantat prin
programul Erasmus+
al Uniunii Europene

,»O scoald pentru fiecare!”
INCLUSIVE CLASSROOM THROUGH ICT

Prof. inv. primar Britila Carmen

»Inclusive classroom through ICT” este denumirea cursului defasurat prin intermediul programului Erasmus +, de catre
Edu2Grow Association, in St. Julian, Malta, in perioada 07 - 15 mai 2022.
Cursul a fost structurat astfel:
Zile 1,2: Cultura si interculturalitate; jocuri interculturale, team-building, excursie culturala.
Zile 3,4: Instrumente de incluziune; Instrumente online, stereotipuri si prejudecati
Ziua5: Audio si video.Instrumente digitale. Povesti digitale in educatie pentru facilitarea incluziunii. =
Zilele 6,7: Bloguri in aer liber

Ziua8: Metodologia digitala. Vizita de studiu.

- & F &£ & #

Ziua9: Evaluare. :
In cele 54 de ore de curs, participantii, cele sase cadre didactice, au observat si au testat metodele si instrumentele specifice
educatiei incluzive, care pun accent pe creativitate, gandire criticd, munca colaborativa
si alfabetizarea digitala prin folosirea instrumentelor TIC inovatoare.

La finalul cursului, toate cadrele didactice au primit diploma de participare.
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Instrumentele digitale observate si testate, atdt In cadrul cursului, cit si in timpul anului scolar 2022-2023, in activitatile
curriculare si extracurriculare sunt:

4 Aplicatii cu Google Drive: documente, prezentari, formulare, foi de calcul, desene, harti, site-uri, Jamboard.

< Storyjumper - este o aplicatie, o platforma online, care permite copiilor, parintilor, cadrelelor didactice, sd-si creeze propriile
carti cu text, imagini si audio.

'.‘smjummr Acasi  Bibliotecs  Pretud  Ajutor

Deveniti un autor publicat
ca acesti membri
Lﬂ— Calatorie literar3

-

nCalatorie literara”
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+ FimoraGo - este un bun editor video pentru telefon sau tabletd,cu o serie de instrumente care te ajutd sa creezi rapid si eficient
propriul videoclip; un creator de filme usor de utilizat pentru Youtube sau alte retele de socializare.

- Erasmus+

Enriching lives, opening minds.

Film creat de elevul B.V.,cls.a Vll-a, - Film creat de cadrele didactice, Diseminare proiect Erasmus +,
Sc. Gimnaziala Plaiul Nucului in Malta Liceul Tehnologic Lopatari

+ Inshot - este o aplicatie online gratuitd pentru telefon sau tableta, care-ti permite sa editezi fotografii, colaje si videoclipuri.
Serbare de Craciun, 2022 Sc.Gimnaziala Plaiul Nucului Excursie, 2023

so=wcuens |

PO  clubul de Iectura

InShOE

L |
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# Pixrl - o aplicatie online, care ofera acces gratuit sau Premium,
pentru editarea fotografiilor.

Realizat in cadrul cursului

+ Picsart - un editor foto, video online, care permite

distibuirea imaginilor pe retelele de socializare.

A SCHOOL FOR
EVERYONE

LICEUL TEHNOLOGIC
LOPATARI

Realizat in cadrul cursului
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4+ Crossword puzzle maker - o aplicatie utila si distractivd PENtrl

Ce ) . . A ) The Teacher's Corner
elevi, parinti si profesori, un joc gratuit de cuvinte incrucisate.

Profesorilor le ofera resurse precum: planuri de lectie, fise de lucru,

activitati, dar si posibilitatea de a-si printa rebusul creat.

Complete the crossword
puzzle belo

we nave premace woricle se1s OR
Copy-n-F asie wih our Quick A Feature

Words Clues

#+ Voki - aplicatie online gratuitd, permite crearea de avatare personalizate care spun un text scris sau inregistrat de utilizator,
elev sau profesor.

Realizate in cadrul cursului

21



Cofinantat prin
programul Erasmus+
al Uniunii Europene

,»O scoald pentru fiecare!”

% Word Art - este o aplicatie online gratuita, usor de utilizat, care scoate texte in evidenta i Oéﬁ i
ﬂl’mkh Florin
. . . v . ’ . . armen
cu ajutorul efectelor speciale. Realizeaza un ,,nor de cuvinte”- un mod de reprezentare vizuala Oana Carmen

ana ‘F’I‘ nn

a unui text sau a unui sir de cuvinte, care acorda o importantad mai mare cuvintelor, care apar mai ans a n a?i,““
Cﬁ'g‘r":‘ Florin'a . Florm
frecvent F“\:::F I -----

L\r:

Realizat in cadrul cursului

+ Canva - este o platforma/aplicatie de design grafic, folosita pentru a crea invitatii, carti de vizita, pliante, planuri de lectie,
fundaluri Zoom, prezentari, postere, documente si multe altele folosind sabloane concepute profesional.

Fiind o aplicatie de editare cu mai multe functii — editor de fotografii, producator de videoclipuri si creator de logo-uri ,
gratuitd, Canva poate fi folosita cu usurinta de toata lumea. Puteti chiar sa incarcati propriile fotografii si sa le adaugati la sabloanele
Canva folosind o interfata drag and drop.

Desi gratuita, pentru functionalitati suplimentare, Canva ofera si abonamente cu plata

precum Canva Pro si Canva for Enterprise.

X f -
| ERASMUS+KA1 W) | Realizat in cadrul cursului
EDU2GROW
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(@ e et it e Scoms Gl Pl Nk
= piignints e .o .
Creatiile elevilor
Clasele V-Vill 1
' imavara frumoasa W 6 Scoala Gimnaziala Plaiul Nucului
28 aprifie ta Qa

Tot in Sapta

+ Kahoot - este o platforma gratuita de invatare, bazata pe joc si tehnologie educationala. Poti crea teste scurte, interactive, la

care elevii raspund cu propriile dispozitive, introducand codul generat si distribuit de profesor. Pentru a face testul cat mai

placut, poti adduga imagini, clipuri video si diagrame intrebdrilor solicitate.

Test realizat in cadrul diseminarii

Game PIN:

O 1o}
www.kahoot.it -
the Kahoot! app | B i

/ | i

ilitst 5-au defSsurat la Liceul Tehnologic LopStari?

Erasmus Days .
ot Copitata Mal
camenbenia Resource credits

Description:
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+ Mentimeter - este o aplicatie care permite utilizatorilor sa creeze prezentari, sa primeasca feed-back, in timp real, la cursuri,
intalniri, conferinte si alte activitéti cu grupul tinta.
Este un instrument pentru sondaje, unde adresezi intrebarea, generezi si distribui codul, iar grupul tinta, dupa ce introduce
codul, da raspunsul solicitat, folosind telefonul mobil sau orice alt dispozitiv conectat la internet.

ot menticom uze code 55362019

Jomat menticom e code 55362019
Celmalmult, ozl trapiacut . () rews:

Numele tau este....

Realizat in Saptamdna Altfel,
pentru elevii cls. V - VIII, de la
Sc. Gimnaziald Plaiul Nucului

Nimic Cea cu "Nol pe ce continent suntem?”

“matei catalin

olexondro - —— -
carina ¢
6 ‘ Camamama ot caconarn - R
soimaru ) ':' aria
.. . . . . NPT . Quizizz a
+ Quizizz - este o aplicatie, un intrument de evaluare online, gratuit si distractiv. T

™) Test - concurs #

Are avatare amuzante, tabele live, imagini, muzica, memuri si multe altele.

Pentru a rezolva cerintele testului, elevii se conecteaza prin introducerea codul ‘ : m—

» Preview

distribuit de profesor, pe telefonul mobil sau pe un alt dispozitiv conectat la Internet.

Realizat in Saptamana Altfel,
pentru elevii cls. V - VIII, de la
Sc. Gimnaziala Plaiul Nucului
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+ Plant Net - este aplicatia care te ajuta sa identifici plante cu imagini din Galeria telefonului, tabletei, laptop, PC sau pur si

simplu fotografiindu-le. Aplicatia identifica planta din imagine si-ti ofera informatii complete despre aceasta.

2L Pl@nt

Identifici, exploreaza i impartiseste observatiile + Measure Height - este o0 aplicatia gratuita, disponibild pe toate dispozitivile si care

tale despre plante salbatice

P> GooglePlay  socun  aptear STV Cip e a @

iti permite sa estimezi inaltimea copacului =

.. - Measure Height
sl distanta catre acesta. o g
ol - At incearca Pl@ntNet acum! i )
w | owome | %
P

+ Arloopa - este o aplicatie gratuitd pentru smartphone sau tableta.Prin continutul digital, imagini, sunete si text, impus in lumea
reald cu efecte 3D uimitoare, poti crea o realitate augmentata si virtuala. Temele variate, precum:dinozaurii, animalele,
biologie, chimie, geologie, fizica, Universul si Sistemul Solar, masini, jocuri etc., iti capteaza atentia si starnesc curiozitate.

4
|

,9 arloopa
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Imagini realizate de elevii claselor I si a I1I-a, de la Sc. Gimnaziald Plaiul Nucului

imprimabile. Un mod simplu de a-ti realiza propriile resurse de predare, consolidare, recapitulare si evaluare.

Chestionarele, potrivirile, jocurile de cuvinte si multe altele starnesc curiozitatea copiilor indiferent de varsta.

3 Wordwall <= 31 bune mai repe Acasi Caracteristid  Activitatie mele  Rezultatele mele upgrade | [F ] carmenzas ~ 0:30 YV /0
0:11 * Comutare sablon
ACTVITAT INTERACTIVE
AP
¥
g«
ofl
doo
b
@ _Invarte | 53 Nasterea Domnului 2 Porvjeans
Cormensas

Joc si voie buna! & Portajessd 26 +a S
Carmen3ss
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\i Chatter Pix Kids - este o aplicatie mobila gratuita, pentru copii, parinti, cadre didactice, care iti permite

realizarea unei imagini animate vorbitoare.

Intri in aplicatie, selectezi imaginea doritd,
trasezi o linie pe ecran, In locul unde ar fi gura elemenetului
fotografiat, apdsati butonul cu simbol de microfon si dupa 3

secunde poti inregistra ceea ce doresti sa spund personajul

sau imaginea. Inregistrarea dureaza maxim 30 de secunde.

Teme realizate de elevii claselor I si a I11-a, de la Sc. Gimnaziald Plaiul Nucului

CHATTER PIX
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#+ Genially - este o platforma online care permite crearea de infografice, video, ghiduri, imagini si prezentari digitale colorate,
artistice si creative, dar si jocuri si teste distractive online.

Prezentare realizata in cadrul diseminarii proiectului Erasmus +

m— Liceul Tehnologic Lopatari,
judetul Buzau
| ' 2

Mai multe imagini si videoclipuri :

=) https://www.facebook.com/profile.php?id=100043369167200 Liceul Tehnologic Lopatari

=) https://www.facebook.com/profile.php?id=100057137603153 Sc. Gimnaziald Plaiul Nucului
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INCLUSIVE CLASSROOM-INNOVATIVE TEACHING METHODS TO REACH EVERY SEN

STUDENT
CROATIA - ZAGREB

(20-26 MARTIE 2022)

Profesor Buna Gina

I. Metoda Montessori

Maria Montessori- 31 august 1870-1952 Italia (medic si pedagog)
- A creat un sistem de educatie complex si complet: o teorie a educatiei , un sistem pedagogic, o baza materiald originala.
-,,5a nu-i educam pe copiii nostri pentru lumea de azi, aceasta lume nu va mai exista cand ei vor fi mai mari si nimic nu ne

va permite sa stim cum va fi lumea lor.” ( Montessori, M., 1977, p. 64)

29



Cofinantat prin
programul Erasmus+
al Uniunii Europene

,»O Scoald pentru fiecare!”
Abordarea Montessori in clasa incluziva:

Scoala incluziva reprezintd un pas mai departe in procesul de atenuare si eliminare a barierelor educationale intre copiii
obisnuiti si cei cu diverse dizabilitati.
- permite copiilor sa invete pe cont propriu, in timp ce sunt indrumati de cadrul didactic;
- se pemite copiilor sa faca propriile alegeri in ritm propriu;
- se bazeaza pe cercetarea stiintifica care vine din observatia indivizilor de la nastere pana la maturitate;
- munca unui copil nu este clasificata;
- cadrul didactic evalueaza ceea ce a invatat copilul, indrumandu-1 in noi domenii de descoperire;
- copiii sunt liberi sd invete in ritmul lor;
- dezvolta ordinea, coordonarea, concentrarea, independenta si stima de sine.
Metodele Montessori subliniazd dezvoltarea propriei initiative si a abilitatilor naturale ale copiilor, bazdndu-se pe psihologia
copilului si a dezvoltarii sale.
Metodele se bazeaza pe sprijin emotional, bunastare, mediu primitor si stimulativ:
- se concentreaza pe aspecte pozitive;
- este esentiald o comunicare bund;
- activitatile sunt organizate in echipa si grup;
- sunt ajutati sd-si exprime sentimentele;

- cuprind activitdti distractive.
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In procesul de lucru cu un grup tintd special, este importantd alegerea activitdtilor, instrumentelor, deoarece ceea ce se
potriveste unui grup tintd, nu neapdrat se potriveste altui grup. Activitatile de invatare vor avea un caracter activ, interactiv si centrat

pe elev.

Jocurile logico-matematice reprezintd o forma placuta si antrenanta prin care se pot exersa operatiile gandirii. Prin joc copilul
invata cu placere, pastreaza interesul mai mult timp, dobandeste incredere.

S-au prezentat doua jocuri matematice: cu numere (unitati, zeci, sute si mii) si cu figuri geometrice.

Jocul 1:

- Scopul: consolidarea deprinderii de a forma numere naturale de la 0-9999.

- Sarcina didactica: recunoasterea si formarea a cat mai multe numere de patru cifre folosind cartonasele.

Ex. 3486 (3000+400+80+6); 5947 (500+900+40+7).

Jocul 2:

- Scopul: dezvoltarea atentiei s memoriei vizuale.

- Sarcina didactica: asezarea, dupa preferinte, a figurilor geometrice in functie de marimi si culori, apoi la alegerea cadrului

didactic, avand ca deprinderi creativitate, gandire, colaborare.

Tehnica Lotus - stimuleazd munca colaborativa in echipa si efortul creativ al fiecarui membru in solutionarea sarcinii date.
Sarcina didactica: dezvoltarea imaginatiei creatoare, a spiritului practic si de orientare.
Desfasurare: fiecare elev primeste cate un desen cu o floare de lotus. Vor colora petalele dupa preferinte si vor scrie cate o
dorintd pe fiecare petald. Aceste dorinte nu trebuie sa fie vizibile. Se impaturesc petalele spre interior si se pun intr-un vas cu apa.

Prima dorinta indeplinita va fi cea scrisa pe petala care se va deschide prima.
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Atractia o reprezintd ordinea in care se deschid petalele.
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Un alt joc a fost de asociere corectd/incorecta a cuvintelor date .
Scopul : activizarea vocabularului, dezvoltarea atentiei si capacitatea de asociere rapida a cuvintelor.
Desfasurare: fiecare grupa primeste un set de cuvinte pe care sa le asocieze corect si incorect (grupa I - substantive +
adjective si grupa a II-a - verbe + adverbe).
Fiecare asociere este cu limita de timp si trebuie respectata.

Castiga echipa care realizeaza asocierea corectd / incorectd in cel mai scurt timp.

1. Metoda Flipped Learning ( invitarea inversata/rasturnati)
a) Prezinta un amestec de predare directa cu invatarea;
b) Este un mijloc de crestere a interactiunii timpului de contact intre elevi si profesori;
c) Toti elevii sunt implicati in procesul de invatare;
d) Elevii nu raman in urma daca absenteaza;
e) Continutul informatiilor sunt permanent arhivate, poate fi revizuit sau arhivat oricand.
De ce sa folositi Flipped Classroom?
- profesorul nu sustine prelegeri, el conduce procesul de invatare;
- asigurd profesorului mai mult timp de interactiune cu elevul;
- profesorul poate acorda mai mult timp elevilor cu dificultati de invétare si care au nevoie de mai mult ajutor;
- foloseste tehnologie pe care copiii o inteleg si le place;
- elevii Invata in ritmul lor si pot ,,intrerupe predarea”;

- exista un climat de clasa pozitiv;
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- 11 ajuta pe parinti sa-si ajute copiii;
- ajutd atunci cand profesorul sau studentul absenteaza;

- aceasta duce la Flipped Mastery Classroom.

Genious hour - O data la 8-10 saptamani li se da dreptul copiilor sa aleagd subiectul pe are l-ar dori sa-1 discute printr-un

proiect, dar sa fie legat de materia predata (poate fi o data pe saptdmana).
First person narrative - joaca rolul personajului in diferite forme: video, scris etc.

Work in class - pentru a verifica elevii ce au inteles dupa video, se aleg trei pahare in care elevii vor trebui sa-si pund numele,

astfel:
- pahar portocaliu (cei care sunt putin confuzi);
- pahar verde (cei care au inteles);

- pahar rosu (cei care nu au inteles).

1. E-Twinning

> e-Twinning este o comunitate a scolilor din Europa, care ofera personalului didactic o platforma de comunicare, colaborare,
demarare de proiecte si schimb de informatii;

> promoveaza colaborarea scolara in Europa prin intermediul tehnologiei si informatiei (TIC), oferind asistenta, instrumente de
lucru si servicii scolilor (finantat de Erasmus+);
proiecte de colaborare de cel putin doua scoli;

> oferd oportunitati de dezvoltare profesionala continua, online si gratuita.
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Toti profesorii participanti au folosit aceste metode si jocuri in diferite activitati scolare.
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